KUBB jatékszabaly

Gratulalunk! On tulajdonosa lett egy Kubb jatékkészletnek és biztosak
vagyunk benne, hogy a jovoben ez a tény — persze, ha hasznalja is —
rendkiviil sok 6romteli érdval fogja megajandékozni Ont, csaladtagjait,
baratait egyarant!

A KUBB egy rendkiviil kozosségépito jaték, amit az is mutat, hogy akér 12
személy is jatszhat egy menetben. Nem kellenek hozza kiilonleges
feltételek, csak egy viszonylag egyenletes 8 x 5 méteres teriilet — Iehetdleg
ne koves legyen, a fa sériilékenysége miatt — egy Kubb felszerelés, tarsasag
¢s mar indulhat is a jaték.

A készlet tartalma:

e 10 db kubb / a Kubb Pro valtozatnal ez 5 db zo6ld és 5 db piros
csikos kubb

e 1 db kiraly,

e 4 db palya kijel6l6 palca

e 6 db dobodfa
Meérjik ki a teriiletet, a rovidebbik oldalra fognak felallitdsra keriilni a
kubbok, a palya kozepére pedig a kiraly. A palyakijelolé palcak
segitségével kijelolt teriileten beliil fog folyni a jaték. Az alapvonalra
felallitott kubbokat alapvonali kubboknak nevezziik, a jaték soran a
mezOny részbe keriildket pedig mezony kubboknak fogjuk hivni.

Nézziik akkor a palyankat:
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Az alapvonalon a Kubbokat ugy allitsuk fel, hogy a palya jel6lo palcatol 30
centit hagyjunk ki, ez pontosan 1 dobodfa tdvolsag, ezt a tavolsagot kell
majd akkor is hasznalnunk, amikor az ellenfél kettds hibajat kovetéen mi
allithatjuk kedviink szerinti helyre a hibas kubbot.

Az altalunk készitett Kubb Pro készletben talalhaté szin megkiilonboztetés
a jaték nagyobb varialhatosagat szolgalja, azért a kdvetkezékben a normal
Kubb alapszabalyokon feliil bemutatjuk a Kubb Pro szabalyait is.

Fontos! A szabalyos dobast lentrdl inditjuk és a dobdfanak egyenes
vonalban kell repiilnie. Foroghat, de csak a hosszanti tengelye kortil!

Normal Kubb szabaly:

A csapatok sorakozzanak fel az alapvonal mellett. A csapatok létszama
nincsen meghatarozva a lényeg, hogy maximum hat dobasunk lehet, ezt
kell beosztani.

Ki kezdje a jatékot? A legegyszerlibb moédja az eldontésnek, hogy
kijelolink mindkét csapatbol 1-1 személyt, akik 1-1 dobofaval
megprobalnak legkozelebb dobni a kozépen allo kirdlyhoz, ugy azt ne
dontsék fel. Aki kozelebb dobott, annak a csapata fogja kezdeni a jatékot.

A cél, hogy ledontsiik az ellenfél kubbjait, majd pedig a kiralyt is, amire ha
minden dobasunk pontos akkor egy menetben is lehetdségiink lenne,
azonban az elsé korben a kirdlyra csak 2 dobofa megléte esetén lehet

dobni!

Els6 korben a kezdd csapat — esetiinkben nevezziikk ,,A” csapatnak -
megprobalja ledonteni az ellenfél alapvonali kubbjait. A leddntott
kubbokat ,,B” csapat atdobja ,,A” csapat térfelére, majd a 6 dobofaval
megkezdi a tamadast! FONTOS, hogy az atdobott kubboknak mindig az
ellenfél térfelén kell lenniiik és a palyat sem hagyhatjék el, ugyanis ez hibat
jelent! Az 4atdobasok soran egy alkalommal lehet biintetleniil hibazni,
masodik hibanal az ellenfél az atdobott kubbot oda helyezi, ahova 6 akarja,
de dobofa tavolsag!



Lehetéség van toronyépitésre is!

Amennyiben a felek megegyeznek feldle lehetdség van szinesiteni a jaték
menetét. Egyszerre maximum 3 mezénykubbot egymasra Aallithatunk.
Ennek a kivitelezése a kovetkezd: az atdobandd kubbokat elkezdjiik
atdobni az ellenfél térfelére, amennyiben ugy dobjuk at 6ket, hogy a talaj
érintése eldtt egymast érik, akkor az egymast érintd kubbokbol tornyot
¢épithetiink. Ennek a jelent0sége abban 4ll, hogy egy dobofaval akar 3
mezénykubb is ledonthetd ezen a modon és tobb dobdsunk marad a tobbi
kubbra és akar a kiralyra is! A tornyot mindig az alapot képezd kubbra kell
felépiteni, annak a végleges helyén.

Az atdobott kubbok felallitasa: az atdobott kubbokat mindig az ellenfél
allithatja fel, az altala valasztott talp oldalra.

A ,,B” csapat tehat tdmad, azonban 6k csak azutan donthetik le ,,A” csapat
alapvonali kubbjait, ha mar nincsen egyetlen allo6 mezénykubb sem!
Azonban, ha az utolso all6 mezdénykubbot eldontve a dobdfa ugy repiil
tovabb, hogy ledont egy alapvonali kubbot akkor az bizony érvényes!

Az ellenfél a palyan a le nem dontott mezonykubb vonalaig elére johet és
onnan tamadhat majd! Tehit nem mindegy hova repiilnek az atdobott

kubbok!

A jaték pedig igy folyik tovabb, amig az egyik csapat végiil letarolja az
ellenfél teljes mezonyét és az alapvonalon sem marad mar allo6 kubb és
ekkor johet a kirdlyra dobas, aminek az eldontése jelenti a végsd
gyozelmet!

Mindez megtorténhet akar néhany perc alatt is, azonban amig gyakorlatot
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Fontos! A kiralyt menetkdzben - vagyis van még ledontendé kubb az
ellenfél térfelén — ledontd csapat viszont veszit!

KUBB PRO szabaly

Kiilonbség az el6zdekhez képest:

e Kubbok ledontési sorrendje:
1. sajat szinii mez6énykubbok (ha vannak)
2. ellenfél mezonykubbjai (ha vannak)
3. alapvonali kubbok

e az eléremozgas a palyan csak a kirdlyhoz legkdzelebb allo sajat
szinii mezOnykubbig illetve annak vonalaig lehetséges

Természetesen van lehet6ség kozosen elére megegyezett modon sajat
szabalyok bevezetésére is a fenti alapokon felill, igy példaul a palya
méretében is, hiszen a gyakorlatban vannak 4x6 és 7x10 méteres
jatékmezok is.

Nagyon jo jatékot, 6romteli idotoltést és kapcsolatépitést kivanunk!

Barati iidvozlettel,

Pék Zsolt



